COMUNICADO OFICIAL

N°: 05
DATA: 06.09.2019

‘/ LIGA GRUPOESO

RE/MAX

EPOCA 2019/2020

Para conhecimento dos Clubes participantes e demais interessados, comunica-se 0 seguinte:

1. QUADRO DE ARBITROS

1 Adriano Andrade Pontes AF Ponta Delgada

2 Bruno Cristiano Pereira Costa AF Angra do Heroismo
3 Bruno Emanuel Pacheco Costa AF Ponta Delgada

4 César Cristovao Costa Andrade AF Ponta Delgada

5 Dioclécio Carmo Pereira Avila AF Angra do Heroismo
6 Diogo Gongalo Leite Andrade AF Angra do Heroismo
7 Duarte Vicente Aimeida Travassos AF Ponta Delgada

8 Flavio Miguel Pereira Costa AF Horta

9  Gustavo André Magalhaes Santos AF Angra do Heroismo
10 Hugo Miguel Soares Silva AF Horta

11 José Miguel Silva Pereira AF Ponta Delgada

12 Jodo Paulo Cadmara Branco AF Ponta Delgada

13 Pedro Filipe Dias Amaral AF Ponta Delgada

14 Pedro Miguel Borba Ferreira AF Angra do Heroismo
15 Vasco Cabral Almeida AF Horta

2. QUADRO DE OBSERVADORES

1 Artur Manuel Aguiar Teixeira AF Angra do Heroismo
2 Hélio Paulo Simas Duarte AF Horta

3 Luis Alberto Macedo Silva AF Ponta Delgada

4 Luis Alberto Silveira AF Horta

5 Nélson Carlos Cordeiro Moniz AF Ponta Delgada

6

Paulo Duarte Fisher Siméao

AF Angra do Heroismo

ASSOCIAGOES DE FUTEBOL DOS AGORES
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CAMPEONATO DE FUTEBOL DOS AGCORES

3. MODELO 143 (e-arbitro)

A AFAH pretende que, durante a presente época, todos os Clubes que participam na prova adotem a nova

metodologia “e-arbitro” na obtencao das fichas técnicas, para entregar a Equipa de Arbitragem em cada
jogo. Por isso, e logo desde o inicio da competi¢do, todos os Clubes participantes deverdo utilizar esta nova
metodologia “e-arbitro” na obtengao das fichas técnicas.

Segue em anexo o manual de preenchimento das fichas de jogo.

Pel’As Associacoes de Futebol dos Agores
O Presidente da Diregdo da AFAH

LA v

Paulo Gomes

ASSOCIAGOES DE FUTEBOL DOS AGORES



FEDERACAO
PORTUGUESA
DE FUTEBOL

DIRECAO DE TECNOLOGIA

Score
eArbitro
Pré-preenchimento das fichas de jogo
Manual de utilizador

Controlo de Versoes:

Data Versao Autor
17-09-2018 1.0 José Nepomuceno

FEDERACAO PORTUGUESA DE FUTEBOL fpf.pt



FEDERACAO

PORTUGUESA
DE FUTEBOL
DIRECAO DE TECNOLOGIA
indice

R ]+ =1 4 o PP 3
R N1y 1 e L= T =TT o PP 3
3. ACESSO @0 SCORE ... e 3
4. Recuperagao da PalaVvra-Passe ... ssss sttt ssssssesssssssesssssssessssssesas 7
5. USAI O @AIDILIO ...ttt s s R R 9
5.1.  Pré-preenchimento da ficha d€ JOZO ... ssssnens 10
5.2.  Imprimir a ficha de jogo pré-preenchida...... e ———— 12



FEDERACAO
PORTUGUESA
DE FUTEBOL

DIRECAO DE TECNOLOGIA

1. Objetivo

O objetivo deste documento é explicar como fazer o pré-preenchimento das fichas de jogo pelos
clubes e respetiva impressao dentro da aplicagao Score.

2. Link de acesso

Recomendamos a utilizagdo do browser Chrome. O link de acesso ao Score, onde se inclui o
modulo de Inscri¢des gestao de cartdes é:

https://score.fpf.pt

Aparece um ecra para colocar as credenciais de acesso:

or
»
L[]

€« - C | https://score.fpf.pt/Account/Login
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Score

M Lembrar-me?

Precisa de ajuda?

3. Acesso ao SCORE


https://score.fpf.pt/
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No ecra de login deve inserir o seu utilizador e a sua palavra-passe, e depois clicar no botao verde
“Login”:

S FEDERACAO
d PORTUGUESA
' DE FUTEBOL

Score

8 utilizador_teste

M Lembrar-me?

Precisa de ajuda?

Apds o primeiro login, o sistema ira solicitar de imediato que altere a password que lhe foi enviada
inicialmente com as suas credenciais de acesso:

¥ Alterar palavra-passe

Codigo de utilizador utilizador_teste

Nome UTILIZADOR DE TESTES
Palavra-passe actual

Palavra-passe

Confirmar palavra-passe

No campo da “Palavra-passe actual” devera colocar a password que lhe foi enviada com as suas
credenciais de acesso e nos campos “Palavra-passe” e “Confirmar palavra-passe” devera colocar a
nova password. Por fim, devera clicar no botdo “Submeter”. O botdo “Cancelar” ird cancelar a
operacdo de alteracdo da password de acesso ao sistema.

De seguida ird receber cédigo de autenticacdo que deverd copiar para o campo respetivo e
submeter.
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% Autenticacio

Para poder aceder a aplicagac devera introduzir o cadigo recebido via SMS.

Caso n&o receba o cadigo nos praximos 5 minutos clique para procedermaos 20 seU resnvio. ’

O reenvio do codigo de autenticagdo inativa o codigo anterior. Pelo gue pedimos que aguarde.

Cadige de autenticagao:

Apds efectuar o login no sistema, aparece o seu nome no canto superior direito do ecra:

soore fpd pt

UTILLE

Ao clicar nos quadrados para abrir o menu com os mddulos a que tem acesso ndo ird aparecer
nada.

o userteste O (o]

Para que figuem disponiveis os seus médulos no menu deve clicar na bola em frente ao seu nome
no canto superior direito e em seguida onde na sua conta abaixo de onde diz outras contas.
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no: User teste: O o]
Login:
user teste

Alterar password

Suporte

De seguida jd irdo estar disponiveis os mddulos aos quais tem acesso no menu.

Ligado como:  user teste, AF.

S

Inscriches declubes  Inscrighesjogadores Inscricdes agentes
desportives

Pode alterar a sua palavra-passe de acesso ao sistema, sempre que quiser. Para tal, tem de clicar
no circulo que surge do lado direito do nome, onde deve surgir a sua fotografia (se a fotografia
nao estiver inserida no sistema, o circulo aparece com uma sombra):

tigadacome: UTILIZADOR DETESTES () (0]

Login:
UTILIZADOR DE TESTES

Outras contas

FPF

Alterar password

Su pDrteI

O sistema vai pedir para inserir a sua palavra-passe atual e depois que coloque a nova palavra-
passe e depois volte a confirmar a nova palavra-passe, tal como aconteceu da primeira vez que
efetuou o login.
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Pode atualizar alguns dados associados ao seu utilizador, tais como a fotografia, o endereco de
email e o seu nome. Para tal, devera clicar no circulo que fica do lado direito do nome e depois
clicar no seu nome:

Ligado como: UTILIZADOR DETESTES () (0]

Login:
UTILIZADCR DE TESTES

Outras contas
% -

Alterar password

Suporte

Aqui aparece um ecra de atualiza¢do dos seus dados de utilizador:

% Perfil do utilizador

Utilizador utilizador_teste
Nome utilizador UTILIZADOR DE TESTES
Email informatica@fpf.pt

Foto '

; Portal da Arbitragem
Perfis

Pode editar os campos “Nome utilizador”, “Email” e “Foto”. Apds a edi¢do, devera clicar no botao
“Confrmar”. Para cancelar, devera clicar no botao “Voltar”.

4. Recuperacao da Palavra-passe
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Se esqueceu a sua palavra-passe, podera efetuar a recuperagao usando a funcionalidade do ecra
de login “Precisa de ajuda?”, que se encontra imediatamente abaixo do botdo de “Login”. Devera
clicar em cima de “Precisa de ajuda?”.

S FEDERACAO
PORTUGUESA
\' DE FUTEBOL

Score

M Lembrar-me?

Precisa de ajuda?

¥ Recuperar conta

Para obter os dados de autenticagdo devera introduzir um dos seguintes campos

Endereco de email

ou

Cadigo de utilizador

Aqui tem duas opg¢des, ou introduz o endereco de email associado ao seu utilizador ou introduz o
seu utilizador, depois devera clicar no botdo “Continuar”. Clicar no botao “Voltar” ira cancelar a
operacdo de recuperacao de password. De seguida, aparece o seguinte ecrd, onde clicando no
botdo “Ok” ird levar de volta ao ecra de login.

¥r Recuperar conta

O email para a recuperacio da palavra-passe serd enviado para o email do utilizader, Por siga as instrugdes nele definidas.

Devera verificar o seu email, onde ird encontrar uma mensagem como a seguinte:
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ter 06-09-2016 09:40
no.reply
FPF - Alteracdo de palavra-passe

Para Informatica

Este email foi-lhe enviado porque foi feito o pedido de alteracio da palavra-passe no site da FPF.
Para alterar a palavra passe, por favor aceda ao seguinte endereco:

https://score.fpf.pt//Account/ChangePassword/7064423f-10f1 4034 8520-clble6d2ch9c.

Se nfo tiver efectuado este pedido de alteracéio, por favor ignore este email Se persistir, por favor contacte o administrador do site.

Por favor ndo responda para esta caixa de correio pois € apenas utilizada para o envio de mensagens.
Please do not respond to this email address that is used solely for the purpose of message deployment.

noreply

Federagdo Portuguesa de Futebol
Avenida das Selecdes

1495-433 Cruz Quebrada - Dafundo

3 Portugal

FEDERACAO  Telefone | Phone: +351 213 252 700
PORTUGUESA  rax: +351 213 252 780

DE FUTEBOL E-mail: info@fpf.pt

http:/ fpf.pt

Devera clicar no link que se encontra no email recebido, o que o levard ao ecra de alteracdo de
password:

¥ Alterar palavra-passe

Codigo de utilizador utilizador_teste

Nome UTILIZADOR DE TESTES

Palavra-passe

Confirmar palavra-passe

Depois de inserir a password nos campos “Palavra-passe” e “Confirmar palavra-passe”, deverd
clicar no botdo “Submeter”. Se clicar no botdo “Cancelar”, toda a operacdo de alteracdo de
password sera cancelada. Depois de clicar no botdo “Submeter” aparece o ecra:

¥ Palavra-passe alterada

A palavra-passe foi alterada com sucesso. Por favor, faca login na aplicagao.

Ao clicar no botdo “Ok” ird para o ecra de login.
5. Usar o eArbitro
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Apds efetuar o login na aplicagao, para ter acesso aos menus que estdo associados ao seu perfil de
utilizador, devera passar com o rato no canto superior direito por cima dos quadrados que
aparecem na barra cinzenta:

Depois é so clicar na opgdo “eArbitro”.
5.1. Pré-preenchimento da ficha de jogo

Nesta opcdo de menu é possivel consultar todos os préoximos jogos que vao ser realizados pelo
clube e clicando em cima dos mesmos aceder ao pré-preenchimento da ficha de jogo e depois no
botdo Editar

4 Préximos jogos

¥ Relatérios enviados

Epoca 2018-2019 - Modalidade  5alecione. ~  Género Selecione... -
Categoria  Selecione. - Competigdo  Procurar - Fase Selecione. -

Grupa Selecione.. - Jornada Selecione. - Local

10
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No passo 1 pode escolher os Jogadores convocados e inserir o n2 das camisolas (#), os titulares ,
suplentes, guarda-redes, capitdo e sub-capitdo sendo sé é obrigatdrio a escolha dos convocados e
0s n%s das camisolas.

Caso algum jogador ndo apareca na lista pode clicar no mais (+) para pesquisar pelo mesmo por n2
de licenga ou nome e inserir.

# Editar ficha de jogo

Agentes Resumo
desportivos
Jogadores:
Convocado Foto Licenca Nome # Titular Suplente Guarda-redes Capitdo Subcapitio

L) s
@ Jc
=
n
e
o] R
P

M
‘ 1€ H

No passo 2 pode escolher os Agentes desportivos que vado para o banco e/ou banco suplementar,
caso ndo apareca na lista pode pesquisar pelo nome, n? de identificacao e licenca.

+ Editar ficha de jogo

Resumo

Equipa técnica :

Critério pesquisa: Nome -

Pesquisa Procurar - D

Tipo identificagio Num. identificagdo Nome Foto Banco suplementar Fungio / Fungdo banco suplementar

A
B 2 P . Selecione... -

b

1

—
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No passo 3 pode verificar a informacgdo inserida nos passos anteriores e submeter o pré-
preenchimento da ficha de jogo.

¥ Editarficha de jogo

O O O

Convocados

Licenga # Nome

Equipa técnica

Fungao MNum. identificagio MNome
Treinador BlZ A
Dirigentes
Fungio Num. identificagio Nome
Banco suplementar
Fungio Num. identificagio Nome

5.2.  Imprimir a ficha de jogo pré-preenchida

Para imprimir a ficha de jogo deve clicar no jogo e depois clicar em Ver relatério.

¥ Proximos jogos

12
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Exemplo da ficha impressa:
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